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Originale de ilustratie
pentru reproducere

(continuare din numarul precedent)

Conform STAS 8523/83 -

“Originale de ilustratie pentru

reproducerea poligrafica”, prin
denumirea de original se intelege
reprezentarea vizuala (subiectul) ce
urmeaza a fi reprodus si care se
prezinta, Tn majoritatea cazurilor,
sub forma unei figuri plane,
bidimensionale. Se considera a fi
originale desene sau compozitii
grafice (in tus, guase, carbune etc.),
compozitii picturale (in ulei,
tempera, acuareld), fotografii alb-
negru sau in culori, harti, texte
scrise ce trebuie redate ca atare, nu
culese, planuri desenate sau tiparite.

Schematic, originalele se pot
clasifica in functie de:

- natura suportului originalelor.
Astfel, sunt originale opace si
originale transparente. Originalele
opace sunt realizate pe suporturi
opace (hartie, carton sau alte
materiale), imaginea fiind perceputa
ca urmare a reflexiei sau difuziei
radiatiilor luminoase pe suprafata

lor. Originalele transparente se

prezinta sub forma de filme sau
placi de sticld, imaginea fiind vizibila
prin transparenta.

- numarul de culoriin care este
Astfel, se

realizat  originalul.

deosebesc originale monocrome
(realizate intr-o singura culoare, in
afara albului hartiei sau al filmului
care serveste de suport) si originale
policrome - realizate Tn mai multe

culori (numarul continut de un
original policrom este nelimitat).

- modul in care se realizeaza
trecerea intre tonuri (intre alb si
negru); originalele pot fi liniare - la
care trecerea intre alb si negru se
realizeaza brusc, si in semitonuri - la
care trecerea intre alb si negru se
face treptat (gradat), originalul
continand o serie de gri intre alb si
negru.

- modul de realizare; se
deosebesc originale desenate si
fotografii tipdrite si mixte (montaje
foto) etc.

Un original, pentru a putea fi
reprodus, trebuie sa indeplineasca
anumite conditii de calitate, ce sunt
legiferate standardele de

specialitate (ex. STAS 6523/89).

prin

BULETIN INFORMATIV



Calitatea originalelor destinate
fotoreproducerii reprezinta un
factor hotarator pentru calitatea

tiparului.
Lumina si culoarea

Pentru a Tntelege mai bine
procesele de fotoreproducere, ca si
procesele de copiere a montajelor
pe formele de tipar, va trebui sa ne
reamintim cateva notiuni elementare
despre lumina si culoare.

Lumina reprezinta un flux de
din

numite

energie format particule

elementare, fotoni sau
cuante de energie, care poseda atat
proprietati ondulatorii cat = si
proprietati cu caracter discontinuu,
corpusculare. Proprietatile ondula-
torii ale luminii plaseaza radiatiile
luminoase 1in spectrul larg al
radiatiilor electromagnetice, radiatii
ce se caracterizeaza prin lungimea
de unda A, viteza de propagare c,
frecventa v si perioada T. Aceste
marimi sunt legate intre ele prin

expresiile:

A=c-T T=—+ 1=%
\% \%

Se cunoaste ca viteza de
propagare a luminii (in vid) este
constanta si apropiata de 300.000
km/s. Rezulta ca radiatiile
luminoase pot fi caracterizate, din
punct de vedere calitativ, numai prin
lungimea lor de unda, respectiv prin
frecventa.

Deci, radiatiile luminoase se pot
defini ca fiind radiatiile electromag-
hetice cuprinse Tntre aproximativ
400-700

nanometri).

nm (milimicroni sau
Lumina, Tn cadrul intregului

spectru al radiatiilor electro-
magnetice, ocupa o banda foarte
banda

vizibil. in cadrul acestui spectru

ingusta, numita spectru
radiatiile se deosebesc intre ele prin
lungime de unda, care se percepe
printr-o anumita senzatie de
culoare.

Lumina alba este un amestec de
colorate,

radiatii numite radiatii

monocrome. Fiecare radiatie

monocroma poate fi caracterizata

prin lungimea sa de unda.
Caracterul ondulatoriu al luminii

fenomenele de

explica toate

propagare ale luminii (reflexie,
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refractie, difractie, polarizare etc.),
dar este insuficient pentru a explica
fenomene:

alte fotochimice si

fotoelectrice, absorbtia emisiei
luminii, fotosinteza etc. In aceste
cazuri, lumina se comporta ca fiind
formata din particule de energie,
avand deci un caracter discontinuu.

Conform teoriei cuantelor,
fiecarei oscilatii complete a radiatiei
luminoase 1i corespunde o cantitate
de energie invariabila h (constanta
lui Planck) care este egalda cu
6,62 - 10 erg-s. Rezultd ca la o
radiatie luminoasa cu o frecventa v,
cea mai mica cantitate de energie
care poate fi izolata este h - v,
numita cuantd de energie sau foton.

Putem concluziona ca energia
E = h - v, a fiecarui foton si deci a
fiecarei radiatii luminoase este cu
atdt mai mare cu cat frecventa ei
este mai mare sau cu cat lungimea
de unda este mai mica.

Marimile ce caracterizeaza
din

cantitativ sunt marimi fotometrice.

lumina punct de vedere
in continuare nu vom defini toate
madrimile fotometrice, ci numai pe

cele ce se folosesc in calculele

noastre, si anume: iluminarea,
intensitatea luminoasa si stralucirea.

lluminarea este fluxul luminos
care cade pe unitatea de suprafata a
unui corp. In prezenta unei surse de
lumina, suprafata corpurilor aflate in
jurul ei primeste o cantitate mai
mica sau mai mare de lumina. Ca
unitate de masura pentru iluminare

(1),

reprezinta iluminarea produsa de o

se foloseste [uxul care
candeld pe o suprafatd de 1 m’ aflata
la T m de sursa de lumina, razele
luminoase cazand perpendicular pe
aceasta suprafata. lluminarea se
masoara cu aparate numite
luxmetre.

luminarea mai poate fi definita
si ca fiind cantitatea de energie
luminoasa care cade pe unitatea de
suprafata a unui corp in unitatea de
timp.

Definitia de mai sus este mai
utila pentru aplicatiile proceselor de
inregistrare a unei imagini pe
suporturi fotosensibile argentice
(film)

argentice

sau fotosensibile non

(solutii depuse pe
suprafata formelor de tipar la

copiere). Inregistrarea imaginii pe
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aceste suporturi se produce ca
urmare a transformarilor chimice ce
au loc in straturile fotosensibile si
depinde direct de cantitatea de
energie luminoasa care actioneaza
asupra stratului.

Din cele ardatate mai sus
rezulta ca pe unitatea de suprafata
a unui strat fotosensibil va actiona
o cantitate de lumina egala cu
produsul dintre iluminare si timp.
in fotoreproducere si copiere

aceasta marime se numeste

expunere, iar timpul cat

actioneaza lumina cu iluminarea
data asupra materialului - timp de

expunere.

in care:

E = expunerea

I = iluminarea

T = timpul de expunere

Intensitatea luminoasa este o
alta caracteristica fotometrica.
Intensitatea luminoasa a unei surse
de lumina este caracterizata de
stralucirea acelei surse Tnmultita
cu suprafata de stralucire. Unitatea
de masura a intensitatii luminoase

este candela (cd).

Candela reprezinta a 60-a
parte din stralucirea unui centimetru
patrat din suprafata unui corp negru
absolut*, la temperatura de
solidificare a platinei pure.
Relatia intre stralucire si
intensitate este:
lcd=1sb-1cm’
Stralucirea este intensitatea
senzatiei de luminozitate produsa
asupra ochiului de radiatiile din

spectrul vizibil.

Unitatea pentru masurarea
stralucirii este stilbul (sb), care
reprezinta a 60-a parte din

stralucirea pe care o are un corp
negru absolut la temperatura de
2046° K (punctul de solidificare a
platinei). Tn tehnica fotoreproducerii

aceasta unitate este folosita pentru

exprimarea stralucirii surselor de

* Orice suprafatd care poate sa absoarba
toata energia incidenta este cea mai buna
suprafatd emitdtoare posibila. O astfel de
suprafata nu ar reflecta energia radianta si de
aceea ar parea de culoare neagra (cu conditia
ca temperatura sa sa nu fie atat de Tnalta ncat
ea Tnsdsi sa fie luminoasd). Ea se numeste
suprafata neagra ideala; un corp care are o
astfel de suprafata este numit corp negru
ideal, un radiator ideal sau pur si simplu un

corp negru.
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lumina, adica a corpurilor care
radiaza lumina proprie.

Pentru corpurile care reflecta
sau difuzeaza lumina primita de la o
sursa (corpurile iluminate), aceasta
unitate este prea mare. De aceea,
pentru exprimarea stralucirii acestor
corpuri se utilizeaza un submultiplu,
numit apostilb (asb):

1 asb = 10“ sb

Culoarea. 1n viata omului,
culoarea joaca un rol deosebit de
variat si de aceea insasi notiunea
este folosita Tn mod diferit (“o pata
de culoare”, “o viata roz”, “o situatie
albastra” etc.). Aici cuvantul
“culoare” va fi folosit in acceptiunea
sa originala, ca fenomen optic. Sub
denumirea de culoare intelegem, in
acest caz, impresia sesizata de ochi,
in madsura in care aceasta nu este
determinatda de forma obiectului
sesizat. Deci prin culoare nu
desemnam colorantul (pigmentul)
sau amestecul de substante folosite
la vopsit sau la pictura.

Notiunea de culoare nu va fi

redusa numai la culorile cromatice,

intrucat trebuie luate in considerare
si culorile acromatice (alb, gri sau
hegru).

Asa cum a demonstrat ilustrul
savant englez Isaac Newton in anul
1672,

dintr-un

lumina alba este formata
amestec complex de
radiatii monocromatice, cu lungimi
de unda diferite. Daca un fascicul de
lumina naturala (alba) este dispersat
printr-o prisma de sticla, se obtine
spectrul luminii albe, respectiv o
suprafata colorata continuu in culori
luminoase saturate, variind de la
violet spre rosu (culorile
curcubeului).

Spectrul luminii albe este format
infinitate de

dintr-o imagini

juxtapuse (alaturate), fiecare
imagine corespunzand uneia din
radiatiile simple, monocromatice
care compun lumina alba. in practicd
este necesar ca ele sa fie impartite
pe grupe in care senzatia de culoare
variaza putin. Astfel, spectrul luminii
albe este format din sapte culori:
rosu, portocaliu, galben, verde,
albastru, indigo si violet. impdrtirea
este totusi aproximativd, intre ele

neexistand limite nete, trecerea de
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la o culoare la alta facandu-se
continuu si nesesizabil.

Perceperea si interpretarea
culorilor produc indivizilor anumite
efecte psihologice general valabile,
intrate in programul lor genetic,
precum si efecte particulare, specifice
individ. Omul

percepe si stocheaza semnalele ce le

fiecarui nu doar
primeste din lumea exterioara, dar le
si prelucreaza, le interpreteaza si le
apreciaza in functie de nivelul sau
psihic, social si cultural.

De exemplu: in Mesopotamia
culorile reprezentau astrele; in China
- punctele cardinale, apa si pamantul;
la africani, negrul reprezinta spiritul
binelui si albul reprezinta spiritul
raului, iar la europeni, invers.

Culoarea este perceputa ca un
mesaj informational semantic, estetic
si afectiv.

Informatia semantica se refera la
sensul conventional al culorilor, ce
pot diverse

avea semnificatii

ilustrative: analogice, identice,

alegorice, aluzive, simbolice.
Informatia estetica se refera la

folosite in

procedeele artistice

realizarea compozitiilor cromatice,

daca mijloacele de expresie ale

limbajului plastic sunt comune
tuturor creatorilor de arta.

Componenta estetica a mesajului
informational este rezultatul unei
evolutii ce cuprinde dezvoltarea
gustului pentru frumos, a simtului
proportiilor artistice.

Elementele informatiei estetice
pentru culoare pot fi: acordul si
contrastul cromatic, echilibrul sau
dominantele cromatice.

Informatia afectiva este data de
starile psihologice determinate sau
stimulate de cromatica obiectelor.

Orice culoare este inzestratd cu o
anumita tonalitate afectiva. De
exemplu, culorile calde genereaza
cele reci

veselie, optimism iar

predispun la melancolie, tristete,
inhibare; verdele, asociat cu vegetatia,
induce calm si liniste; galbenul,
asociat soarelui, provoaca inviorare;
negrul, asociat noptii, predispune la
teama, constrangere.

Omul identifica culorile din
natura prin intermediul organului
vizual, in cadrul procesului biologic
complex de perceptie a luminii si

imaginii vizuale.
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Energia radianta a undelor

electromagnetice, cu lungimi de
unda cuprinse in limitele spectrului
vizibil, transformata de celulele

nervoase ale retinei (conuri si

bastonase) in impulsuri bioelectrice,
se transmite prin nervul optic
scoartei cerebrale, ce formeaza prin
mecanism psihic senzatia cromatica.

Celulele nervoase situate fin
centrul retinei (conurile) asigura
receptionarea formelor si a
nuantelor cromatice, iar celulele
nervoase situate la periferia retinei
(bastonasele) au proprietatea de a
sesiza intensitatile de lumina (simtul

luminos).

Celule retiniere

Scoarta cerebrald
F Nervi optici

Senzatii luminoase

Senzatii cromatice
(rosu, galben, albastru)

Senzatii luminoase

ENERGIE_ SENZATII

RADIANTA
ETAPA
OPTICA

IMPULSURI
(BIOELECTRICE)
ETAPA
FIZIOLOGICA

Bastonase | Conuri |Bastonase

ETAPA
PSIHICA

Schema procesului biologic de perceptie a senzatiei de culoare

Conform teoriei tricromiei,
elaborata de Thomas Young in 1807
si completata de H. Helmhotz,

conurile sunt de trei tipuri: unele

sensibile la undele scurte, cuprinse
intre 400 si 500 nm (radiatii ce
produc senzatia cromatica de
albastru), altele la undele mijlocii,
cuprinse intre 500-600 nm (radiatii
ce produc senzatia de galben - dupa
Young verdele galbui) si altele la
undele lungi (radiatii ce produc
senzatia de rosu) cuprinse intre 600
si 700 nm.

Curbele reale de sensibilitate a
ochiului la diferite lungimi de unda

sunt prezentate in figura de mai jos:

S“
[ Y R
' £
400 500 600 700 A(nm)
Pe baza teoriei tricromatice a
vederii, se considera ca lumina

alba este formata din trei domenii
spectrale, corespunzatoare celor

trei tipuri de centri nervosi
existenti in ochi, fiecare domeniu
spectral reprezentand o lumina
primara.

Lumina alba este formata din

amestecul in cantitati egale al celor
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trei lumini primare (indigo, verde,

rosu). Culorile corespunzatoare
luminilor primare se numesc culori
primare.

in baza standardizarii actuale se

vor folosi, pentru culorile primare si

complementare lor, urmatoarele
denumiri:
Domeniul Culoare Complementara
spectral primara culorii primare
400-500 nm ——indigo (I)-=---=------ galben (G)
500-600 nm ——verde (V)--------eee purpuriu (P)
600-700 nm  —— rosu (R) -=---=reuunee azuriu (Az)

Dupa numarul de centri nervosi
care participa la crearea senzatiei
respective, culorile pot fi Impartite
in trei categorii:

- culori primare, care se obtin
prin impresionarea unui singur tip
de centri nervosi;

- culori secundare, care se obtin
prin impresionarea a doua tipuri de
centri nervosi;

- culori tertiare, care se obtin
prin impresionarea celor trei tipuri de
centri nervosi. Daca impresionarea
acestora se realizeaza Tn egalad
masura, se obtin anumite culori
acromatice (alb, gri, negru), iar daca
impresionarea nu este egala, se obtin

culori complexe, ca maro, oliv etc.

Cele de mai sus se pot expune

mai explicit astfel: cand este

impresionat un singur tip de celule,
se percepe una din cele trei culori
fundamentale; cand cele doua tipuri

de celule sunt impresionate in

proportii diferite, sunt percepute
diferitele combinatii de culori; cand
cele trei tipuri de celule sunt
impresionate in mod egal, se

percepe lumina alba.

Practica poligrafica, a cinemato-

grafiei si a televiziunii color a
confirmat aceasta teorie, prin
folosirea celor trei culori de baza

pentru realizarea nesfarsitelor

tonuri si nuante corespunzatoare

celor din natura.

Lungimi de unda

Frecventa, Hz nanometri

-5
1023 1074
1022 Raze gama ]0731 unitate X
102 :872
20 o
10 10 1A
:8'3 Raze x 1 1nm

Ultraviolet
Wi Vizibil 1

Infrarosu

Unde radio scurte

10]0 9
1

O Ry 1o’ ™

108" Benzi TV; MF 101

10, Banda de emisie 1012
1MHz 10‘: ﬂmuwradio MalULLU R | 05 Tkm

1
TkHz 103 Unde radio lungi 10!

]02 1016

Spectrul undelor electromagnetice
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in lumina exterioard nu sunt
culori, ci doar radiatii electromag-
netice, produse de surse de emisie
sau reflectate de suprafata
corpurilor.

in cadrul spectrului radiatiilor
electromagnetice, sectorul vizibil,
cel ale carui radiatii produc senzatia
de lumina si culoare se situeaza in
zona undelor cu lungimi cuprinse
intre 330 si 760 nm (milimicroni sau
nanometri).

Culorile rezultate din descom-
albe formeaza

punerea luminii

spectrul cromatic si se numesc
culori spectrale (ele sunt de fapt
sase culori, pentru ca indigo se
considera nuanta de albastru).
Pornind de la acest fenomen,
s-a explicat si culoarea diferitelor
corpuri, aceasta fiind data de

componentele luminii albe care
suferd un proces diferentiat de
reflexie, absorbtie sau patrundere,
in functie de structura materiald a
corpurilor cu care vin in contact.

in mod obisnuit, “culoarea unui
corp” este culoarea sub care acesta
apare cand este privit Th lumina
alba. Toate

naturala corpurile

colorate au proprietatea de a retine
din lumina alba, incidenta, radiatiile
cu o singura lungime de unda si de

a le difuza pe celelalte.

Culoarea unui obiect este
senzatia determinata la nivelul
ochiului de radiatiile difuzate

(neabsorbite) de acest obiect. Spre
exemplu, un obiect colorat in verde
absoarbe complet (teoretic)
radiatiile indigo si rosii din lumina
incidenta, difuzandu-le pe cele verzi
care, ajungand la ochi, dau senzatia
respectiva; un corp galben absoarbe
difuzeaza

radiatiile indigo si

radiatiile rosii si verzi.

= =

o=

<—»<00m
—><
<—»<0o0=m

<—»<00®
L 1~=»

¢ d
ROGVAI V ROGVAI \

ROGVAI V ROGVAI V

Perceptia culorii corpurilor
a - corp transparent si incolor; b - corp
opac; ¢ - corp transparent si colorat n
rosu; d - corp opac de culoare alba;
e - corp opac colorat Tn negru; f - corp

opac colorat in rosu
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Astfel, cAnd un corp opac alb nu
absoarbe niciuna din razele ce
alcatuiec lumina alba, le reflecta pe
toate. Un corp apare negru cand
absoarbe toate razele si gri cand
reflecta uniform, dar partial toate
radiatiile luminoase.

Un corp total transparent, daca
poate fi strabatut de toate razele
spectrului cromatic, apare incolor;
daca este partial transparent, apare
colorat in culoarea a carei radiatii il
strabate.

Cercetatorii au stabilit ca la
fiecare crestere de aproximativ 2-5
nm a lungimii de unda a radiatiei
luminoase, ochiul distinge nuante
diferite de culoare.

intre limitele spectrului cro-
matic (760-390),
de 370 nm,

aproximativ 150 nuante de culori,

adica Tntr-un

interval se disting
care trec treptat dintr-una in alta,
revenind apoi la nuanta cromatica
de inceput: de la rosu inchis se
trece la rosu aprins, apoi la
rosu-portocaliu, portocaliu-galbui,
galben, galben-verzui, verde,
verde-albastrui, albastru, albastru-

indigo, indigo-violet, violet si se

ajunge din nou, prin violet-roscat,
la rosu inchis.

Rezultd ca tonurile se Tnsiruiesc
unele dupa altele in ordine
circulara.

Fizicienii numesc culorile
spectrale ca fiind culori funda-
le numesc

din

mentale, iar pictorii

culori  primare, deoarece
combinatiile lor se pot obtine toate
celelalte culori.

in  practici, o deosebita
importanta o are gasirea unor
sisteme de reprezentare a culorilor,
reprezentare care sa permita
definirea caracteristicilor fiecarei
culori  in parte, precum si
determinarea rezultatelor care se
obtin prin sinteza. O prima
reprezentare este dispunerea lor
in cerc.

Cercul culorilor este un cerc pe a
cdrui circumferinta sunt distribuite
toate culorile spectrale in ordinea
succesiunii lor in spectru, iar doua
culori complementare sunt asezate
diametral opus.

Pe fiecare diametru care uneste
doua culori

spectrale comple-

mentare se vor gasi toate culorile
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care rezulta din amestecul acestora;

in  centrul cercului vor fi
reprezentate amestecurile rezultate
din nuante complementare, luate in
cantitati egale, respectiv alb. Toate
culorile rezultate prin amestecul, in
aceeasi proportie, al culorilor
spectrale cu alb, deci toate culorile
au aceeasi saturatie S, si se vor gasi
pe aceeasi circumferinta, concen-
trica cu circumferinta culorilor

spectrale.

A

z

Nuanta N, a unei culori oarecare
C va fi determinata de locul unde
raza care trece

prin punctul

reprezentativ al acestei culori
intdlneste circumferinta culorilor
spectrale iar saturatia sa, de raportul
de

culorii

intre distanta la punctul

reprezentativ al pana la

centru si lungimea razei. Culoarea

poate fi reprezentata ca un vector cu

originea 1n centru, cu directia
corespunzatoare razei care trece
prin  punctul reprezentativ al
lungimii de unda dominante si cu
marimea proportionala cu saturatia
culorii.
intr-un cerc al culorilor
construit corect, toate culorile care
rezulta din amestecul in proportii
diferite a doua culori oarecare se
afla pe dreapta care uneste pozitiile
reprezentative ale acestora.
unei

Punctul reprezentativ al

culori C3 rezultata prin amestecul C,
si C, va fi situat, deci, la intersectia
dreptei care uneste cele doua puncte
cu directia rezultata prin insumarea
geometrica a vectorilor caracteristici
C; si G, ce indica saturatia culorii
rezultate prin amestec (vezi figura

de mai jos).
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in cazul amestecului a trei

culori, toate culorile rezultate se vor
afla  cuprinse pe suprafata
triunghiului.

Daca cele trei culori folosite n
amestec sunt culori spectrale, de
exemplu R, V, |, se obtine un
triunghi numit triunghiul culorilor. O
culoare poate fi definita prin
marimile ei caracteristice: nuanta,
saturatie si intensitate; dar mai
poate fi definita si Tn functie de
proportia in care trebuie amestecata
cu cele trei culori primare pentru o
sinteza pe cale aditiva.

Sistemele care utilizeaza, pentru
caracterizarea culorilor, raportul
dintre cantitatile celor trei culori
primare ce le poate sintetiza pe cale
sisteme

se numesc

de

aditiva,
tricromatice reprezentare a
culorilor.

Cel mai sistem
de

culorilor este triunghiul culorilor. El

simplu

tricromatic reprezentare a

se reprezinta ca un triunghi

echilateral, in varful caruia sunt

plasate culorile rezultate prin

sinteza culorilor din varfuri, luate

doua cate doua, iar in interiorul sau,

toate culorile rezultate prin
amestecul tuturor acestor trei culori
in diferite proportii (vezi figura de

mai jos).

100
Voo

Triunghiul culorilor

Deoarece prin amestec aditiv al
celor trei culori primare, in proportii
egale, se obtine alb, aceasta culoare
se va afla reprezentata in centrul
geometric al triunghiului, cores-
punzator unui amestec care contine
33,3% din fiecare culoare primara
R, V, ).

O culoare oarecare va fi
reprezentata printr-un punct a carui
de

laturile

pozitie este determinata

intersectia paralelelor la
triunghiului, care trec prin punctele
de pe

proportiei in care se amesteca cele

laturi corespunzatoare
trei culori. Spre exemplu: culoarea C,
din figura de mai sus are coor-
donatele: V=20%; R=50%; 1=30%.

www.ataceri-poligrafice.ro
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in triunghiul culorilor, culoarea

C3 rezultata prin sinteza aditiva a
doua culori Cy si Cy, luate Tn m
unitati din culoarea C; si n unitati
din culoarea C,, va fi reprezentata
prin punctul Cs3, aflat pe dreapta
care uneste punctele Cy si C, si este
determinata de raportul:

CC, n

CC, m

(vezi figura de mai jos).

Determinarea rezultatului sintezei aditive

Legatura intre cele doua sisteme
de reprezentare aratate mai sus se
poate realiza prin suprapunerea lor

(vezi figura de mai jos).

Corespondenta intre cercul si triunghiul
culorilor

Culoarea C;, caracterizata prin
coordonatele R, V, |, va avea nuanta
N, iar saturatia S determinata de
raportul:

_oc,

>N

S-a aratat ca cercul culorilor
reprezinta suprafata marginita de
circumferinta culorilor spectrale, in
care sunt reprezentate toate culorile
din natura, iar triunghiul culorilor
reprezinta suprafata in care sunt
reprezentate toate culorile care pot fi
sintetizate cu ajutorul celor trei
culori primare aflate in varfurile sale.

Daca luam culorile Ry, V4, Iy, cu
ajutorul acestora nu pot fi reproduse
toate culorile din naturd, ci numai
acele culori ce sunt cuprinse fin
interiorul triunghiului. Spre exemplu,
o culoare C, nu poate fi reprodusa cu
aceste trei culori, insa reproducerea
ei poate fi realizata cu ajutorul
triadei R,, V>, |5, triada aleasa in asa
fel incat culoarea reprezentata de C,
sa se afle in aria cuprinsa intre
laturile noului triunghi.

Deci, pentru ca numarul culorilor

care pot fi reproduse prin sinteza sa
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fie cat mai mare, cele trei culori
trebuie astfel alese incat sa formeze,
prin unirea lor, un triunghi cu toate
laturile egale. Daca pentru sinteza se
va folosi triada de culori Ry, V;, Iy,
triunghiul format va avea o suprafata

mai mica decat triunghiul Ry, Vq, It
sau triunghiul

R2, V2, |2 §|, Ca

urmare, si numarul de culori

pe
care-l va putea reproduce triada
respectiva va fi redus.

Atat cercul culorilor cat si
triunghiul culorilor sunt sisteme de
de

reprezentare si definire a

culorilor. Putem concluziona ca
rezultatele obtinute prin insumarea
a doua culori sunt valabile numai in
cazul sintezei aditive. in cazul
sintezei substractive trebuie facute
anumite precizari si modificari de
interpretare ce vor fi prezentate Tn
reproducerea culorilor prin tipar la
capitolul “Imprimare”.

Conform teoriei tricromatice a
vederii, curbele de absorbtie a unor
corpuri colorate in culori primare
ar trebui sa fie cele prezentate in
figura de mai linie

jos prin

continua, iar ale corpurilor colorate

in culori secundare sunt in figura

urmatoare, tot cu linie continua.

al
100% — .
| H
400 500 600 700  A(nm)
al
100% AREEEN -
400 500 600 700 }L(nm)'
al
100%f——r—T """~
R
400 500 600 700 Mnmr
Curbe de absorbtie
pentru culori primare
ah
100%f------ [ —
AZ
400 500 600 700  (nm)
ak
100% f=e——rp """~ meeeees .
G : H
400 500 600 700  (nm)
ad
100%f=====-T——------ ~
[
400 500 600 700 Mnm)’

Curbe de absorbtie
pentru culori secundare

in realitate nici unul din corpurile

colorate din natura sau nici unul
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dintre colorantii sau pigmentii

cunoscuti nu prezinta curbe de
absorbtie asemanadtoare celor aratate.
Absorbtia colorantilor reali variaza
intre mai multe minime si maxime
(vezi linia Tintrerupta a graficelor
prezentate mai sus). Se poate observa
usor diferenta care exista Tintre
colorantii reali (linia intrerupta) si
colorantii ideali (linia continua).

De la descompunerea luminii albe
si stabilirea primului cerc cromatic al
culorilor spectrale, realizat de lIsaac
Newton in 1672, multi fiziceni,
chimisti si pictori celebri si-au adus
contributia la Tmbunatatirea cunos-
tintelor asupra teoriei culorilor, zis
fundamentale, ale spectrului cromatic
si care compun grafic cercul cromatic.
Dintre acestia amintim:

W. Goethe a intuit primul, in
1795, influenta exercitata de culori
asupra psihicului uman. in lucrarea
Zur Farbenlehre (Teoria culorilor) ia o
pozitie contrara conceptiei lui Newton
si cautd sda demonstreze unitatea
dintre spirit si materie in fenomenele

naturale.

Rosu

Portocaliu
Y
K

Galben * /' Albastru

Verde

Cercul cu sase culori al lui Goethe

in lucrarea sa “Sfera culorilor”,
pictorul german Otto Runge afirma ca
pentru a ajunge la descoperirea
raportului intre idee si forma, artistul
trebuie sa ajunga la o cunoastere
stiintifica a relatiei dintre lumina si
materie, prin intermediul culorii, si
astfel sa se poata produce efectele
dorite.

Prin 1806, el alcatuieste cercul

cromatic cu sase culori fundamentale:

Cercul culorilor dupa Runge

continuare in numarul urmator
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