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Creative Art este compania din spatele
ideilor care dau viata imaginatiei tale. Noile
tehnologii aduc oamenii mai aproape unii de
altii. Cu un singur click ne putem impartasi
ideile cu un milion de alte minti din lumea
intreaga. Suntem un magazin de idei format
din oameni cu minti puternice si creative.

| Pitch products
| Promovare campanii si produse
Prezentari
Advertising
Identitate vizuala
Desktop publishing (DTP)
Organizari conferinte, lansari, intalniri
___ Campanii de marketing

Tel.: 0723 206 833 /0723 311 007
Email: director.creativeart@yahoo.com
www.rapidocolor.ro/creative-art/
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Efecte speciale pentru
imprimarea pe textile
Legadtoria de asortiment

Confectionarea scoartelor
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Efecte speciale pentru
imprimarea pe textile

Imprimarea cu cerneluri cu
efecte speciale pe textile este
dificild, dar experienta te ajutd sa
depasesti dificultdtile si sd obtii
materiale imprimate unice.
Dificultatile tin de grafica si de
cerneald n sine.

Caracteristicile  cernelurilor
joacad un rol important in alegerea lor
pentru o anumitd graficd, atat din
punct de vedere calitativ cat si din
punct de vedere cantitativ. De
exemplu, o cerneald foarte
acoperitoare se aplicd atunci cand se
doreste accentuarea unor elemente
mici sau fine ale unei grafici, In timp
ce efectul de ,caviar” sau cel de
»puf’ nu se vor aplica niciodatd
pentru elementele mici sau detaliile
fine ale unei grafici. Atat efectul de
»caviar” cat si efectul de ,,puf” devin
vizibile dacd sunt aplicate pe
suprafete mari ale graficii.

Elementele graficii pe care se
vor aplica efecte speciale trebuie sa
fie definite astfel incat impactul
vizibil sd fie maxim.

Sé ludm de exemplu, efectul de
,puf’. Designerul trebuie sia con-

ceapa grafica astfel incat sa lase
spatii libere 1n jurul zonei de ,,puf”
deoarece acesta se va extinde 1n jurul
conturului, fiind o imprimare groasa,
in relief. Dar, daca zona pe care s-a
aplicat efectul de ,, puf’ este prea
mare vom observa cd aceasta se
indoaie sau se onduleaza.

In general, cind concepem o
graficd pentru efecte speciale pe
textile trebuie sd privim procesele in
ordine inversd: uscare, imprimare,
pre-press si design. Privind fluxul
tehnologic in sens invers se pot
identifica limitdrile impuse de
imprimare.

Culorile si ordinea imprimarii.

De obicei, cernelurile speciale
sunt imprimate in ultima secventa
deoarece acestea pot sa interfere cu

imprimarea  celorlalte  culori.
Ordinea  imprimarii  culorilor
influenteaza 1n multe aspecte,

incluzand numarul culorilor si
numarul posturilor de lucru.

Aplicarea efectelor speciale pe
textile poate fi un proces de durata,
mai ales atunci cand nu ai toate
materialele in atelier.

Pentru unele efecte speciale,
materialul textil necesita operatii
aditionale ceea ce inseamna ca
acesta trebuie scos de pe carusel.
Efectul de ,caviar’, efectul de
,puf’, efectul de ,,fulgi metalizati”
sau glitter se aplicd de cele mai

3

www.afaceri-poligrafice.ro



BULETIN INFORMATIV

multe ori in afara caruselului. Exista
unele echipamente care se pot atasa
platanelor caruselului pentru a usura
aceste activitati, dar cele mai multe
ateliere de serigrafie preferd sa
efectueze aceste operatii in afara
caruselului.

Cerneala, culoare si opacitate.

Se pot genera efecte creative
aplicand unele cerneluri cu efecte
speciale pe 0 zond mai mare $i peste
acestea imprimand cu cerneluri
conventionale, astfel incat efectul
special sa apara ca un contur. Dacd
se impune folosirea unor anumite
cerneluri  cu efecte speciale,
graficianul trebuie sd cunoascd acest
efect pentru a putea stabili corect
grafica.

Spre exemplu, folosind culori
metalice sau o cerneald cu efect
reflectorizant ca strat de baza se va
obtine o stratificare vizibila a
filmelor de cerneald aplicate, mai
ales daca cerneala aplicatd peste
acestea este translucentd. Lumina va
penetra toate straturile de cerneald si
va fi reflectatd de ultimul strat,
obtinandu-se astfel un efect deosebit.
Acelasi efect de stratificare se va
obtine folosind doar cerneluri foarte
dense, opace, aplicate in straturi.

Fabricarea ecranului.
Calitatea imprimarii depinde in
primul rand de calitatea ecranului

serigrafic. Grafica este un punct
important 1n obtinerea efectelor
speciale pe textile iar fabricarea
ecranului serigrafic se situeazda pe
acelasi loc ca importantd cu grafica.
Un film serigrafic foarte bun, expus
un timp corect reprezintd cheia
succesului pentru toate imprimadrile
cu efecte speciale pe textile.
Opacitatea zonei de negru si
transparenta zonei libere pentru
filmul serigrafic sunt esentiale. Un
film serigrafic foarte bun Tnseamna
contururi clare si precise, margini
perfecte pe ecranul serigrafic. In
cazul 1n care filmul nu este foarte
bun, marirea timpului de expunere,
mai ales pentru ecranele groase nu
duce la nimic bun. Ecranul astfel
obtinut nu va avea contururi precise.

Alegerea diametrul
pigmentului.

Primul criteriu in alegerea sitei
serigrafice este sd ne asiguram ca
deschiderea ochiurilor acesteia
permite trecerea particulelor de
cerneala. De exemplu, pentru fulgii
metalici, glitter sau cernelurile cu
granulatie mare a pigmentului se
recomanda utilizarea sitelor cu
deschiderea ochiurilor mai mare.
Orice producator de sita serigrafica,
prezintd pentru fiecare sita -—
densitatea, fire / cm, diametrul firului
si deschiderea ochiurilor sitei.

Ca o reguld generald, se va alege

sitei i
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sita care are deschiderea ochiurilor
de douda ori mai mare decat
particulele care trebuie sd treaca prin
sitd. Ideal este sd alegeti sita cu
deschiderea ochiurilor de trei ori mai
mare decat particulele care trebuie sa
treacd prin sitd. Astfel, se evita
blocarea ochiurilor sitei si trecerea
unor cantitati prea mici din cerneala
cu efect special.

Alegerea sitei si grosimea
ecranului serigrafic sunt foarte
importante mai ales atunci cand se
imprima adezivul pentru a se aplica
apoi puf, glitter sau alte particule ce
trebuie fizate pe adeziv. Stratul de
adeziv imprimat trebuie sd fie gros
pentru ca particulele sa se fixeze
puternic si sd capete rezistenta
mecanica foarte bund, sa reziste la
spalare. De exemplu, pentru ca
efectul de ,caviar” sa aibda o
rezistenta foarte buna, stratul de
adeziv trebuie sa fie atat de gros incat
particulele sa patrunda in strat pe
jumatate.

Tensionarea sitei.

O tensionare corectid a sitei se
recomanda pentru orice imprimare
serigraficd, dar mai ales atunci cand
se imprimd cerneluri cu efecte
speciale. De exemplu, intinderea
sitei la tensiune ridicatd este o
necesitate atunci cand se imprima cu
cerneluri foarte dense, opace. In
acest caz, stratul de cerneald depus

este gros si se aplicd folosind ecrane
groase. Cu un ecran foarte bine
tensionat se poate lucra cu o distanta
de desprindere micd, minimizandu-
se astfel deformarea imprimadrilor.

Alte consideratii.

Doar prin testare se poate stabili
compatibilitatea dintre cernelurile cu
efecte speciale si alti aditivi implicati
in procesul de imprimare. De
exemplu, din experientd stim ca
cernelurile metalice si efectul de
~puf’ nu au un efect deosebit
impreund.

Cu alte cuvinte, mai putin
inseamnd mai mult atunci cand e
vorba de efecte speciale pe textile.
Folosind mai mult de o cerneald cu
efecte speciale 1intr-o singurd
imprimare, primitorul va fi confuz si
efectele speciale vor diminua efectul
intregului desen.

Si, nu in ultimul rand , nu uitati
ca textilele se spald, se usuca si se
calca. Testati cernelurile cu efecte
speciale din punct de vedere al
rezistentei la spdlare si al rezistentei
mecanice si comunicati designerului
limitele acestor cerneluri.

Prezentarea realizata de

d-na. Cristina Ungureanu

EDCG srl Bucuresti pe baza articolului lui
Douglas Crigar
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Legatoria de asortiment

Confectionarea scoartelor
(continuare din nr. 106/21.10.2014)

Pentru suprafetele intregi,
dimensiunile = mucavalei  sunt:
lungimea (egald cu findltimea
blocului de carte plus 4-6 mm pentru
formarea canatului (cantului) la cap
si la picior si litimea (egald cu
ldtimea blocului de carte). Cele doua
fete trebuie sa fie perfect egale.

In cazul in care cartea are cotor
drept si articulatia se afla chiar pe
marginea cotorului blocului de carte,
pentru obtinerea cantului din fata
trebuie addugat, la dimensiunea
mucavalei, incd 2 mm la litimea
blocului. Dacd cotorul este foarte
rotunjit, are grosimea de 7 cm sau
mai mare si se executa articulatie mai
mare, trebuie scizut 2 mm din
ldtimea scoartei.

Pentru calculul dimensiunilor
mucavalelor putem folosi
urmdtoarele formule:

Hm:Hb+4sau6

Iy =1 +/-2
in care:
H,,, = indltimea mucavalei

m
H}, = Indltimea blocului de carte

l;, = ldtimea mucavalei
Iy, = ldtimea blocului de carte

Materialul de imbracat scoartele
va avea latimea egald cu indltimea
mucavalelor plus 3 - 4 cm pentru
indoirea materialului peste mucavale
(einslagul), iar lungimea va fi egald
cu suma a doua liatimi de fete de
mucava, plus ldtimea radacinii, plus
6 - 10 mm pentru executarea
articulatiei scoartelor si 3 cm pentru
indoirea materialelor peste mucava.

Formula pentru calcularea
dimensiunilor  materialului  de
imbrdcat scoarte este:

Lyv=2 Ly + Gy +40

IMZ Im + 30

In care:

Ly= lungimea materialului
scoartei

L, = ldtimea mucavalei
Ing = indltimea materialului
scoartei

Gy, = grosimea blocului de carte

I}, = tndltimea mucavalei

Ridicina cotorului (ricanul) va
avea dimensiuni egale cu grosimea
cotorului blocului de carte plus 2 mm
si Tndltimea egald cu aceea a lungimii
mucavalelor.

Dimensiunile  ricanului  se
calculeazd dupa formula:

l. =Gy +2
I =1

in care 1. = ldtimea ricdnului

I, = Tndltimea ricanului

Gy, = grosimea blocului de carte
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La croirea scoartelor compuse (1/2
panzd) fetele de mucava se croiesc la
fel ca la scoartele simple 1/1.

Pentru croirea materialului
necesar pentru imbricarea scoartelor
compuse 1/2 se calculeaza materialul
pentru cotor apoi materialul care
imbraca fetele scoartelor.

Lungimea fasiei de panzd care
imbracd cotorul trebuie sd aiba
indltimea fetelor de mucava la care
se adauga 2 - 3 cm pentru indoirea
materialului peste mucava
(einslagul).

Lidtimea fisiei de panzd este
insumarea grosimii cotorului plus
cele doua articulatii de 0,8 - 1 cm si
pentru incd 3 - 4 cm necesari
incheierii celor doua fete.

Calculul materialului pentru
imbracarea fetelor se face astfel:

- latimea materialului este egald
cu latimea (indltimea blocului de
carte) mucavalei plus 3 cm pentru
indoirea materialului peste mucava;

- lungimea unei fete este egald
cu lungimea unei fete de mucava
plus 1 cm. Considerand ca 1in
lungimea fetei trebuie inclus 1,5 cm
pentru indoirea materialului peste
mucava (einslagul), ar trebui addugat
1,5 cm peste lungimea fetei de
mucava, dar fata de hartie se lipeste
cca 1 cm peste fasia de panzd care
imbraca si formeaza cotorul.

Uneori latimea panzei care
formeaza cotorul poate fi de 1/3 din

litimea cirtii. In acest caz, materialul
care imbracd fetele se micsoreaza
corespunzator.

Dupa ce avem croit materialul,
se trece la operatia urmdtoare:

INCHEIEREA
SIMPLE

SCOARTELOR

Aceastd operatie se face in felul
urmator:

Bucata de panza (sau alt
material) se unge pe spate cu adeziv.
Ungerea se face incepand din mijloc
spre margini, in asa fel incat pe
suprafata ei sd se gdseasca un strat
uniform si subtire de adeziv (vezi
figurile de mai jos).

www.afaceri-poligrafice.ro
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La mijlocul panzei unse cu
adeziv se aplicd raddcina cotorului
(ricanul) croit. La o distanta de 3 - 5
mm de rican, Intr-o parte si alta, se
aplicd fetele de mucava. Se verificd
pozitia ricanului si al mucavalelor pe
panza, astfel incat marginile lor sa fie
paralele cu marginile panzei cu
adeziv.
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Executarea scoartelor intregi
a - asezarea fetelor de mucava si a ricanului pe
panza unsd cu adeziv
b - scoarta dupd executarea einslagului
¢ - fata scoartei executate

Pentru asezarea corectd a
acestor elemente (mucavale si ricdn)
se poate folosi un sablon mobil.

Sablon pentru fixarea fetelor de mucava

Dupd verificarea corectitudinii
asezarii mucavalelor si a ricanului se
procedeazad astfel:

Se preseazd cu mana ricanul si
fetele de mucava, scoarta se intoarce,
peste panzd se aseazd o bucatd de
hartie si se freacad scoarta cu ajutorul
faltuielii. Se Tntoarce din nou scoarta
si se taie colturile lasandu-se in
dreptul unghiurilor 1 - 2 mm sau mai
mult dupd grosimea mucavalelor. Se
aseazd scoarta la marginea mesei, se
lipeste cu palma dreaptd indoirea
materialului peste mucava 1in

interiorul scoartei, indoindu-se in
prealabil colturile cu varful féaltuielii
sau cu unghia.

Imbracarea scoartei
1 - taierea coltului; 2 - indoirea pdnzei peste
mucava (einslagul); 3 - indoirea coltului

In cazul cand se imbraci scoarta
cu un material permeabil (trece
adezivul prin el) cum ar fi matasea
sau un material textil, atunci se unge
mucavaua cu un adeziv mai gros, si
anume 1intdi in regiunea cotorului
unde se aplicd imbracamintea, apoi
fetele, aplicandu-se si peste ele
imbracdmintea. Se rotunjesc coltu-
rile scoartei. Se unge apoi 1in
interiorul scoartei, de jur Tmprejur,
pe latimea necesard, iar colturile se
ung usor cu adeziv. Se trage apoi
panza peste scoartd, colturile se trec
cu varful faltuielii sau a sulei, si se
netezesc (se bat) cu un ciocan.

8
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Dupd uscare, scoartele sunt
rotunjite la cotor, prin frecarea pe
muchia unei mese de fier sau mai
usor, frecand cotorul pe aparatul de
rotunjit, care mai Intai se incalzeste.

Rotunjirea cotorului
a - la muchia mesei; b - pe aparat

CONFECTIONAREA
SCOARTELOR COMPUSE (1/2
PANZA)

Fasia de panzd croitda la
dimensiunile corespunzdtoare se
unge pe toatd suprafata si se depune
pe masd cu fata unsd in sus. Se
aseazd pe rand una din fetele scoartei
pe o distantd de 10 - 15 mm in
functie de latimea fasiei, se aseaza
apoi ricanul la 5 mm distanta, apoi
iar la 5 mm de ricén se fixeaza a doua
fata a scoartei. Dupa aceasta fixare se
ridica scoarta si cu podul palmei se
indoaie catre interior marginile fasiei
de panza, formand einslagurile, la
cap si la picior

Incheierea scoartelor
1 - fasie de panzd; 2 - ricanul; 3 - fetele de mucava

Imbricarea fetelor scoartelor cu
un material diferit de cel de la cotor
(ITn mod obisnuit se foloseste hartie
tiparitd). Fetele se croiesc la
dimensiunile necesare, sunt unse cu
adeziv (in general cu un adeziv pe
baza de amidon) si apoi sunt aplicate
pe fetele scoartei.

Fixarea se face mai ntai spre
margine dinspre cotor intinzand bine
hartia pentru a nu se forma
incretituri. Se intinde cu atentie pe
toatd suprafata scoartei si cu podul
palmei se Indoaie marginile si se
lipesc einslagurile.

Imbracarea scoartelor jumatate panza

Scoartele trebuie sa fie perfect
paralipipedice, sd aibda dimensiuni
egale pentru aceeasi lucrare Tn mai
multe volume, sda aiba toate
elementele paralele (fetele de
mucava cu ricdnul), sa aibi
suprafetele netede si marginile
panzei corect indoite, sd aiba
colturile bine formate.

Scoartele executate, simple sau
compuse, sunt supuse unor prelucrari
de finisare prin imprimarea unor
texte si elemente grafice atat pe fete
cat si pe cotor.

www.afaceri-poligrafice.ro
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FINISAREA SCOARTELOR
Pentru  scoartele compuse

imprimarea se face numai la cotor,
deoarece fetele sunt executate din
hartie tiparita.

Pe fetele scoartelor, de cele mai
multe ori, se imprima urmatoarele
elemente:

- numele
autorilor;

- titlul lucrarii;

- numarul volumului;

- emblema si denumirea editurii;
anul 1n care lucrarea apare sub tipar.

Pe cotorul lucrdrii se imprima:

- numele autorului sau autorilor;

- titlul lucrarii;

autorului sau al

- numarul volumului.

Ornamentarea scoartelor este o
problemad de esteticd profesionala
realizatd de un grafician.

Finisarea scoartelor se poate
face prin mai multe procedee
tehnologice, folosind in general
clisee de imprimare din alamd, zinc,
aliaj de aluminiu, etc.

Operatia de finisare, asa cum
s-a ardtat mai sus, consta in obtinerea
unor imagini de text sau ilustratii pe
fetele scoartei cat si pe cotorul
acesteia.

(continuare in numdrul urmdtor)
Prezentare realizata

de dl. ing. Gheorghe Savu
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